Deute
Osterrei
5

ch

PRINTED IN JAPAN

SNSP-E5-NOE




HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

Super Empire Strikes Back © 1993 LucasArts
Entertainment Company. Star Wars is a
registered trademark of Lucasfilm Ltd. The
Empire Strikes Back is a trademark of
Lucasfilm Ltd. All Rights Reserved. Used
Under Authorisation.
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LICENSED BY

NINTENDO®, SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM™ ,
THE NINTENDO PRODUCT ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SEALS AND OTHER MARKS SIND, DAB ALLES EINWANDFREI ZU
DESIGNATED AS "TM" ARE IHREM SUPER NINTENDO
TRADEMARKS OF NINTENDO. ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE
GARANTIE DAFUR, DAB SIE NINTENDO-
QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN
SIE DESHALB IMMER AUF DIESES
SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER

HERZLICHEN GLUCHWUNSCH |

Du bist nun stolzer Besitzer von SUPER EMPIRE STRIKES BACK fiir Dein Super Nintendo
Entertainment System ™. Bevor Du Dich aber in den Kampf gegen das bésartige Imperium,
und seinem todbringenden Diener Darth Vader begibst, schlagen wir vor, daB Du erst
einmal diese Anleitung durchliest. Viel Gliick, und moge die Macht mit Dir sein.

INHALTSANGABE

EINLEITUNG §

WIE MAN SPEILT 6

STARTE DIE AKTION 7
DIE STEUERUNG -8““
SPIELBILDSCHIRM 10
PUNKTE BILDSCHIRM 11
DEINE HELDEN 112
DEINE FAHRZEUGE 14
DEI.NE WAFFEN UND POWER:-UPS 15
EINIGE DEIi LEVELS 18
EINIGE FEINDE 20—“

EINIGE DER ENDGEGNER 21




EPISODEN
JAS INPER\WW

SCHLAGT URNN

Es ist eine dunkle Zeit fiir die Rebellion
Obwohl der Todesstern zerstort wurde,
hatten die imperialen Truppen die
Streitkréfte der Rebellen aus lhren
versteckten Stiitzpunkten vertrieben, und
verfolgten Sie durch die ganze Galaxie.

Um der todbringenden, imperialen
? Sternenflotte aus dem Weg zu gehen, hat
4 eine Gruppe von Freiheits- kimpfern,
gefiihrt von Luke Skywalker, ein neues
geheimes Hauptquartier auf dem fernen
Eisplaneten Hoth errichtet.

Der bosartige Lord Darth Vader, getrieben

. o ‘ von seinem Verlangen den jungen

oY oo e S, S T Skywalker zu finden, setzt Tausende von
P! o e i e e e : ferngesteuerten Satelliten in die

unendlichen Weiten des Weltraums......




WIE MAN SPIELT

“SUPER EMPIRE STRIKES BACK” ist ein Action-Arcade Spiel fiir eine Person,
in welchem der Kampf gegen den Imperator und seinen Diener Darth Vader,
Lord von Sith, weitergefihrt wird. In Super Star Wars™ konnte die Allianz den
Todesstern erfolgreich zerstéren. Von ihrer neuen Basis auf dem Planeten Hoth,
fithren sie den Kampf gegen die iibermachtigen imperialen Streitkrifte weiter. Du
beginnst Dein Abenteuer als Luke Skywalker, einem aufstrebendem Jedi Ritter.

Zu FuB und auf Deinem Tauntaun kimpfst Du Dich durch die Eishéhlen und
Steppen von Hoth. Benutze Deinen Blaster und Dein bewihrtes Lichtschwert um
gegen die umherziehenden Kreaturen von Hoth und das Wampa Eismonster zu
Kémpfen. Danach springst Du in den Snowspeeder um die Rebellenbasis gegen
heranmarschierende AT-AT Walker zu beschiitzen. Als nichstes ibernimmst Du
die Rolle von Han Solo, einem intergalaktischen Schmuggler. Du muBt Dich durch
die Rebellenbasis Echo Kampfen, um den Millenium Falken zu erreichen und der
Attacke des Imperators zu entkommen. Im Falken wirst Du versuchen den
imperialen Truppen im Weltraum auszuweichen, und die Sache zu Deinen Gunsten
zu entscheiden, indem Du in ein gefihrliches Asteroidenfeld hinabtauchst. Als Luke
wirst Du dann nach Dagobah fliegen, um den geheimnisvollen Jedimeister Yoda zu
finden, und die mysteridsen Wege der Macht zu erlernen. In der Zwischenzeit
tibernimmst Du dann wieder die Rolle von Han Solo oder Chewbacca, dem
Wookie Kumpan von Han, und begibst Dich zur Stadt iber den Wolken.

Hoch iiber dem Planeten Bespin suchst Du nach Lando Calrissian, einem
alten Freund aus Solo’s Schmuggler Zeiten. Letzendlich fliegst Du als Luke zur
Wolken-stadt, um den endgiiltigen Kampf gegen Darth Vader anzutreten.

In diesem Action-Arcade Spiel wirst Du viele Spielszenen aus der
Seitenperspektive und aus der Sicht einer Person heraus sehen. Am Ende der
Levels in Seitenperspektive wirst Du auf einen riesigen und sehr haBlichen
Endgegner treffen. Nachdem Du ihn besiegt hast, bist Du berechtigt, den
ndchsten Level zu betreten. In den Levels, in denen das Geschehen aus der Sicht
des Spielers gezeigt wird, steuerst Du ein Gefihrt, und versuchst die
herannahenden Feinde in ein Gefecht zu verwickeln.

Sei vorsichtig, denn Dein Held besitzt nur eine begrenzte Menge an
Lebensenergie, Leben, sowie Macht (nur als Luke). Es gibt viele Gegenstinde
welche Du aufheben kannst. Manche von ihnen erhéhen Deine Lebensenergie,
Deine Leben, verbessern Deine Ausriistung und die Wirkung der Macht.

STARTE DIE AHTION

Stecke Dein Modul in Dein Super NES™ und schalte es ein. Wenn das Titelbild
erscheint, hast Du die Wahl zwischen drei Maglichkeiten: SPIEL START, OPTIONEN
und PASSWORT.

® SPIEL START: Driicke
den Startknopf, und bereite
Dich darauf vor in die Action
von Super Empire Strikes Back
einzutauchen.

HINTENRDO

® OPTIONEMN: Wenn Du hier
den Startknopf driickst erscheint
ein Optionsmend. Die
verschiedenen Optionen sind:
SCHWIERIGKEITSGRAD,
SOUND MODUS und
STEUERUNG. Benutze hoch
und runter auf Deinem Joypad um
zwischen diesen drei
Maglichkeiten auszuwihlen. Mit
rechts und links kannst Du die
verschiedenen Variationen in den
Meniis anwahlen.

SCHWIERIGKEITSGRAD: Wihle zwischen LEICHT, MUTIG und JEDI.
SOUND MODUS: Du hast die Moglichkeit in MONO oder STEREO zu spielen.

STEUERUNG: Suche die Kombination fiir die Joypad Belegung heraus, welche am besten
geeignet scheint fiir Dich.

@ PASSWORT: Beim driicken des Start Knopfes erscheint der Passwort Bildschirm.
Benutze das Joypad und das Steuerkreuz, um die verschiedenen Charaktere fiir das
Passwortsystem heraus zu suchen und driicke dann wieder Start.



DIE STEUERUNG
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Select Start
SEITENPERSPEKTIVE

Deine Helden Luke Skywalker, Han Solo und Chewbacca sind sehr leicht zu steuern. Driicke auf

dem Steuerkreuz in die Richtung, in die Du Dich bewegen machtest. Um Deine Laserpistole oder

Dein Laserschwert zu benutzen, driicke das Steuerkreuz in die gewtinschte Richtung, und driicke

zuséitzlich noch den Y Knopf. Wenn Du den Y Knopf gedriickt hiltst, und dabei das Steuerkreuz

bewegst, hast Du die Méglichkeit, in 8 verschiedene Richtungen zu schieBen. Wenn Du das

Steuerkreuz in eine Richtung driickst, und dann den Y Knopf betitigst, kannst Du gleichzeitig

schieBen und laufen.

START KNOPF: Driicke den Start Knopf um eine Wahl im Options Bildschirm zu bestitigen.
Wihrend des Spiels kannst Du damit das Spiel pausieren, und dann wieder starten.

STEUERKREUZ: Driicke das Steuerkreuz in die gewiinschte Richtung, um Deinen Helden zu
bewegen, oder die Richtung anzugeben, in welche Du schieBen méchtest.
Driicke hoch oder runter, um Fahrstiihle in Bewegung zu setzen. Driicke nach
oben, um Hohlen zu betreten, und bestimmte Tiiren zu Gffnen.

Y KNOPF: Driicke den Y Knopf zum schieBen. Halte ihn gedriickt fiir Dauerfeuer.

B KNOPF: Driicke den B Knopf zum springen.

X KNOPF: Driicke den X Knopf um die Plasma Bomben zu aktivieren, Aktiviert auBerdem
die Kraft der Macht (funktioniert nur, wenn Du Luke gewahit hast).
Aktiviert die Plasma Bomben, wenn Du nicht die Kraft der Macht gewihlt hast
(nur bei Luke).

A KNOPF: Driicke den A Knopf um Deine Waf‘e zu wechseln. AuBerdem kannst Du
hiermit Spezial Attacken durchfiihren (nur Han und Chewie).

L TASTE: Wird zum nach unten schauen benutzt.

R TASTE: Wird zum hoch schauen benutzt.

SPEZIELLE KOMBINATIONEN DER KNOPFE

ZWEIMALIGES DRUCKEN DES B KNOPF: Driicke den B Knopf zweimal hintereinander, um
den Supersprung auszulésen.

STEUERKREUZ SCHRAG NACH UNTEN UND B KNOPF: Driicke das Steuerkeuz nach links
oder rechts unten, und dann den B Knopf um in die entsprechende Richtung zu rutschen oder rollen.
STEUERKREUZ NACH UNTEN UND B KNOPF: Driicke das Steuerkreuz nach unten und
den B Knopf gleichzeitig um auf untere Plattformen zu springen oder von Deinem Tauntaun
abzusteigen.

Y KNOPF GEDRUCKT HALTEN UND STEUERKREUZ BENUTZEN: Driicke den Y
Knopf und benutze gleichzeitig das Steuerkreuz, um in alle méglichen Richtungen zu schieBen.

DAS STEUERKREUZ BENUTZEN UND DABEI DEN Y KNOPF DRUCKEN: Benutze
das Steuerkreuz, um Deinen Helden zu bewegen und dann den Y Knopf um im Laufen zu schieBen.
SELECT UND L & R TASTEN: Driicke die Select Taste um das Kraftmenii fir die Macht
aufzurufen. Benutze nun die L & R Tasten, um die verschiedenen Krifte der Macht anzuschauen.

BITTE BEACHTEN: Die oben genannten Kombinationen gelten fiir die anfingliche Tasten-belegung. Du kannst diese

Tastenbelegung natiirlich jederzeit nach Deinen Wiinschen zu verandern. Begebe Dich hierzu in das Optionsmeni am
Anfang des Spiels.

LEVELS AUS DER SICHT DES SPIELERS

In diesen Levels wirst Du ein bestimmtes Gefihrt steuern. Entweder einen
Snowspeeder, einen Millenium Falken oder den X-Wing Starfighter.

START KNOPF: Durch driicken der Start Taste begibst Du Dich in den
Pausenmodus. Nach nochmaligen Driicken beginnt das Spiel wieder.
STEUERKREUZ: Durch driicken des Steuerkreuzes bewegst Du Dein Gefihrt in die
gewiinschte Richtung.

Y KNOPF: Wenn Du den Y Knopf driickst, gibst Du eine Salve Deiner Waffe ab.
Halte den Knopf gedriickt, um mit Dauerfeuer zu schieBen.

B KNOPF: Der B Knopf 16st den Turbolader in deinem Snowspeeder, X-Wing oder
dem Falken aus.

X KNOPF: Der X Knopf aktiviert die Bremsen des Millennium Falken.

L TASTE: Durch driicken der L Taste feuerst Du von Deinem Snowspeeder das linke
Abschleppkabel, beim Falken feuerst Du damit die Schock Raketen auf der linken Seite,
und die linken Protonentorpedos beim X-Wing.

R TASTE: Die R Taste [6st von all den oben genannten Raumschiffen die
Waffensysteme auf der rechten Seite aus.



SPIELBILDSCHIRM

Angewihlter Held  Lebensenergie Woaffe

Anzahl der Leben Gesamtpunktzahl Machtindikator

ANZEIGE DER LEBENSENERGIE: Durch das Aufheben des Lebenssymbols kannst
Du die Anzeige Deiner Lebensenergie auf Dauer erhéhen.

MACHT INDIKATOR: Durch das Aufsammeln von Machtkugeln erhchst Du die Kraft
Deiner Macht.

PUNKTZAHL: Jedesmal wenn Du einen Feind vernichtet hast, erhiltst Du eine bestimmte
Punktzahl, welche dann sofort zu Deiner Gesamtpunktzahl hinzuaddiert werden.
BEACHTE: Luke ist nur in der Lage die Macht zu benutzen, wenn er vorher von Jedi
Meister Yoda trainiert wurde.

PUNKTE BILDSCHIRM

L17e8 @

MACHT/GESUNDHEITS BONUS: Fiir den Rest an Macht oder Lebensenergie wird
die am Ende jedes Levels noch ein Bonus gewihrt.

LEBENSBONUS: Fiir jedes Leben, welches Du am Ende eines Levels noch iiber hast,
erhiltst Du Bonuspunkte.




DEINE HELDEN

In jedem Level ist einer Deiner Helden bemilht, gegen die Macht des Imperators
anzukémpfen. Du hast die Kontrolle iiber Deinen Helden bis Du einen Level beendet hast.

LUKE SKYWALKER

A ek

Stehend mit  Rennend mit Springend Geduckt mit
Waffe Waffe mit Waffe Waffe

Stehend mit Rennend mit Springend Geduckt mit Rennend 2 1
i s it Wfalie Walfe Rollend”‘ Beim schmeifien Supersprung
}g eines Detonators
% CHEWBACCA
Springend Rutschend Mit dem Licht- Supersprung
schwert

LUKE’S ANGRIFFE MIT DEM LICHTSCHWERT

Hohe Attacke Niedrige Attacke

N

Niedriger Block Mittlerer Block Hoher Block

Stehend mit Springend Geduckt mit Rennend
- Waffe mit Waffe Waffe

Im Sprung Kashyyykianischer Supersprung
Dreher




DEINE FRHRZEUGE DEINE WAFFEN UND POWER-UPS

Dein Held kann seinen Blaster immer weiter ausbauen. Hierzu muBt Du nur die
Blaster Icons aufsammeln. Nachdem Du dieses Symbol aufgenommen hast, bist Du
in der Lage mit einer stdrkeren Waffe zu schieen. Beachte aber bitte, daB Du
dadurch Deine vorherige Waffe verlieren wirst. Wenn Dein Held stirbt wirst Du

% - Dein Power-Up verlieren, und wieder mit Deiner Standardwaffe weitermachen.
. ,,":’h N ) -%' ’ Wenn Du Luke gewahlt hast, bist Du auBerdem in der Lage das Lichtschwert
e % S e A f% ] anzuwihlen.
E -M“ i i*ﬁ’ ‘

Snowspeeder Fal B Fal
Laser Blaster Flame Blaster
Standard Waffe Totet Feinde mit einem
Flammenstrahl

F &l

A% o
Proton Seeker Rapid lon Gun
Millennium Falke Diese Protonen Raketen aus reiner Energie Diese Waffe feuert einen michtigen
verfolgen die Feinde und zerstéren Sie. lonenstrahl,

Plasma Wave Blaster
Wenn Du diese Waffe auf Deine Feinde abfeuerst

bleibt kein Stein mehr auf dem anderen.




PLASMA SCHILD

Dieses Schild wird Dich fiir eine
kurze Zeit vor feindlichen
Schiissen beschiitzen.

GESUNDHEIT

Diese Power-Ups erhéhen
Deine Lebensenergie.

o

THERMAL
DETONATOREN

Bei einer Explosion dieser
Granaten hat keiner Deiner Feinde
mehr eine Chance.

MACHT BALLE

Das Aufsammeln dieser Bille
erhéht die Kraft Deiner Macht.

L
i
LEBENS SCHWERT EXTRALEBEN
Dieses Symbol wird die Durch das Aufsammeln dieses Addiert ein weiteres
Punkezahl des néchsten Gegenstandes erhdhst Du Deine Leben fiir Deinen
Objektes welches Du Lebensenergie. Helden hinzu.

aufsammelst verdoppeln.

ERHOHE DIE HRAFT DER MACHT

Es gibt eine Vielzahl von Power-Ups, welche die Kraft Deiner Macht erhohen. Du
kannst Sie sofort benutzen, oder fiir spiter aufheben.

HEALTH ELEVATION FREEZE

Wandelt Lukes Kraft der Ermaglicht es Luke zu

Luke benutzt dieses Symbol,
Macht in Lebensenergie um. fliegen.

um alle Feinde einzufrieren.

UNSICHTBAR GEHIRN KONTROLLE ABWEHREN

Luke wird unsichtbar. Luke kann die Gehirne der Gegner lihmen, Luke wehrt die Schiisse
und sie so am angreifen hindern. der Gegner ab.

SUPER LICHTSCHWERT
Nach Aufnahme dieses Symbols kann
Luke das Lichtschwert werfen und
kontrollieren.

ANTI-BEWEGUNG

Verlangsamt die Bewegung der
Feinde und derer Kugeln.

Beachte: Um das aufgenommene Symbol wieder zu
deaktivieren, muBt Du nur in der Meniileiste das erste Icon
(das Rebellen Symbol) anwihlen.




FINIGE DER LEVELS

AREA I. HOTH
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INNERHALB DES AT-AT

AUSSERHALB DES AT-AT

AREA 2. ASTEROIDEN FELD AREA 3. DAGOBAH

ASTEROIDEN FELD DAGOBAH

AREA 4. DIE STADT UBER DEN WOLKEN
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KARBONIT GEFRIERKAMMER REAKTOR



EINIGE FEINDE

Hoth Hog Gundarc
Ugnaught Dagle
BOUNTY HUNTERS
DENGAR 4-LOM BOSSK 1688

SNOW TROOPERS

EINIGE DER ENDGEGNER

Imperialer Erforschungs
Droid

Ugharro Minen Zerstérer

Sumpf
Kreatur
Habogad

C-A-T (Angriffs-Kampf-Transporter)

Wampa Biest
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Special Thanks to George Lucas

immt man einen korellianischen Schmuggler, eine entfiihrte
Prinzessin, einen Klotz von einem Kimpfer von Tatooine
und den letzen der Jedi Ritter, erhilt man den schlimmsten
Alptraum des Imperiums - eine neue Hoffnung auf Freiheit.
Begleite Luke Skywalker, Han Solo und Chewbacca auf dem
groBten Abenteuer in dieser Galaxis - Super Star Wars.
Bahne Dir Deinen Weg durch Jawa GEBIET und nimm teil an einer
Kneipenschligerei in einer Bar im Mos Eisley Raumflughafen.
Vermeide den Kontakt mit den tédlichen, imperialen
Sturmtruppen, wahnwitzigen Alienformen und fordere Lord VADER,
den Diener der dunklen Seite der Macht, zu einem Duell heraus.
All dies, und unglaublich mitreiBende 3D Grafiken, Musiken und
Sound-Effekte wie man sie auf dem Super NES erwartet, und
auch erwarten kann. Von den Machern die Dir schon den
Klassiker der Science Fiction Filme gebracht haben. Greif Dir
also Deinen Blaster, schnall’ Dir Dein Lichtschwert um, und
bekdmpfe das bosartige Imperium in Deinem Streben nach
galaktischem Frieden und Freiheit.
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PUNHTE " | GARANTIE-ZERTIFIKAT

Vielen Dank fiir den Kauf dieses LAGUNA-Spieles.

TR
AN | .'{_,\ Um Ihnen volle 6 Monate Garantie fiir dieses Spiel bieten zu kénnen, benstigen wir diese Karte
umgehend - von Thnen ausgefiillt- zuriick an Laguna Videogames "Stichwort Garantie",
Am Siidpark 12 . 65451 Kelsterbach

Sie ziihlen dann zum LAGUNA-Freundeskreis und haben folgende Vorteile:
§ Wenn Sie mehr tiber Konsolenspiele wissen méchten oder Tips und Hilfen brauchen
konnen Sie uns schreiben oder Mo-Fr zwischen 15.00 und 18.00 Uhr unter der
Telefonnummer: 061 07 - 62067 anrufen. Unsere Spieleexperten werden Ihnen
dann gerne helfen.

¥ Fiir den - seltenen - Fall, daB ein Spiel defekt sein sollte, geben wir Ihnen eine Um-
tauschgarantie: das heiBt, wir ersetzen das Spiel bis sechs Monate nach Threm Kauf.
Hierzu bitte den Kaufbeleg der Riicksendung beilegen und diese ausreichend frankieren.

Daf3 Thre personlichen Daten auch "persénlich" bleiben, ist fiir uns selbstverstindlich. Keine
dervon [hnen gemachten Angaben werden Dritten zugénglich sein.

Wir wiinschen Thnen viel SpaB mit Threm Spiel! IHR LAGUNA-TEAM

Ich besitze ein (en) NES O SUPER NES O Game Boy O

1 Bei welchem Hindler wurde Haben Sie das Spiel:
das Spiel gekauft? (a) gekauft (b) geschenkt bekommen
‘Wenn Sie mit (a) geantwortet haben, was war der
Name der Anlall zum Kauf?

O Empfehlung durch Bekannte

Wie oft kaufen Sie Video-Spiele? O Empfehlung des Verkiiufers
O  Testin Fachmagazinen
[1 Ix im Monat O1x im Halbjahr O  Verpackung
[ mehrere im Monat O1x im Jahr O Andere Griinde:

us[[nIsSny 21rg

Vielen Dank fiir Thre Miihe!

[1 1x im Quartal

Vorname Name Alter:
Str:-Nr. Name des gekauften Spieles:
PLZ/Ort

Kaufdatum Lt. beleg:

Telefon




